Pravidla Arion League — Split 1

Platnd od 11. 9. 2026, naposledy upravena 17. 10. 2026 - verze 2.1

Fair-play

Pravidla ligy jsou dand a musi se respektovat. Jsme ale predevsim komunitni liga a v zdjmu celé
Arion League je predejit co nejvétsimu poctu spord. Nasim spole¢nym cilem, jak ze strany admind,
tak snad i vas hracd, je zajistit hladky prlbéh soutéze a odehrat co nejvétsi pocet planovanych
zapasu. :)

Proto moc prosime vSechny kapitany i hrace o urcitou benevolenci a zdravy fair-play pristup. Admini
vasi vzdjemnou a rozumnou domluvu vzdycky pIné toleruji. K tvrdému a doslovnému vymahani
pravidel pristupujeme az ve chvili, kdy jakakoliv dohoda selze, nebo kdyZ jeden z kapitanl nejevi z
jakychkoliv dGvodd zajem se domluvit.

V situacich, které pravidla vyslovné neuvadéji, ocekdvame od vsech zapojeni zdravého selského
rozumu. Plati to i tam, kde pravidla nejsou zcela jasna nebo na konkrétni pripad nedopadaji.

Dékujeme,
Arion League

01 — O soutézi
§1.1 Arion League je amatérska liga v League of Legends pro hréée z regionu EUNE a EUW. Ulast
neni omezena statni prislusnosti ani bydlistém — rozhoduje jen to, na jakém serveru hrajes.

§1.2 Soutéz se hraje v splitech. Split trva zhruba mésic: kalibrace v jednom dni, dva tydny zdkladni ¢ast
a playoff ve dvou dnech po sobé. Split 1 zac¢ind 25. 9. 2026.

§1.3 Split 1 hraje 14 tymu ve dvou divizich. 1. divize ma 8 tym{ ve dvou skupinach po ¢tyfech, 2.
divize 6 tym{ v jedné skupiné. Jak se hraje v které divizi, shrnuje 6.1.

§1.4 Prehled formatQ:

Faze Format Fearless | Kdo hraje

zapasu
Kalibrace, zédpasy 1-4 BO1 ano vsechny prihldsené tymy
Kalibrace, zépas 5 BO3 ano rozhodujici dvojice o 1. divizi
Skupiny, 1. divize BO3 ano kazdy s kazdym ve skupiné
Skupiny, 2. divize BO1 ano kazdy s kazdym ve skupiné
Playoff 1. divize: horni a dolni BO3 ano vitézové skupin horni, druzi ze skupin dolni pavouk
pavouk (§8.1)
Playoff 1. divize: semifindle BO3 ano porazeny z horniho pavouku a vitéz dolniho
Playoff 1. divize: findle BO5 ano vitéz horniho pavouku a vitéz semifinéle
Playoff 2. divize: horni a dolnfi BO3 ano 1.-2. horni, 3.-4. dolni pavouk (§8.1)
pavouk
Playoff 2. divize: semifindle BO3 ano porazeny z horniho pavouku a vitéz dolniho
Playoff 2. divize: findle BO5 ano vitéz horniho pavouku a vitéz semifinéle

§1.5 PrihlaSeni je zdarma. Startovné se nevybira.

§1.6 Hlavnim komunika¢nim kanalem ligy je web arionleague.cz. VSechno, co ma mit platnost —
navrh terminu, nahldseni vysledku, spor — musi projit webem. Discord slouzi k ozndmenim a neformalni
domluvé.

§1.7 Arion League neni schvéalena ani sponzorovana spolecnosti Riot Games. League of Legends a
souvisejici ochranné zndmky jsou majetkem Riot Games, Inc.

02 — Kdo muze hrat

§2.1 Hrat smi kazdy, komu je alespon 15 let. U¢et mladsiho hrace vedeni ligy zrusi.
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§2.2 Hra¢ musi mit alespon jeden ticet na serveru EUNE nebo EUW s levelem 70 a zhruba 50
odehranymi ranked hrami. Ranked hry se pocitaji bud’v soloQ, nebo ve flexu — staci, kdyz
padesatku mé hrac v jedné z téch dvou front; hry z obou front se nescitaji. Staci to na jednom uctu:
kdo splfiuje pozadavky na EUNE a tymy se domluvi hrat na EUW, nemusi mit level 70 i na EUW, a naopak.

§2.3 Povolené servery jsou EUNE a EUW. Preferovany je EUNE. Server si tymy voli domluvou; kdyzZ se
nedomluvi, hraje se na EUNE.

§2.4 SoutéZ neni nijak rankové ani skillové omezend, hrat mdze kdokoliv, kdo splfiuje podminky 2.2.

§2.5 Hrat smi jen Riot tcet uvedeny na soupisce tymu. Kdo hraje na obou serverech, musi mit na
soupisce oba uéty. Screenshoty scoreboardu musi jména G¢tl obsahovat. U zdpasu a v soupisce tymu
web ukazuje ucet na EUNE; ostatni Ucty hrace najdes na jeho profilu. Na jednom serveru smi mit hrac
pripnuté nejvys 3 ucty; odpojeny ucet misto uvolni.

§2.6 Sdileni uctu je zakazané.

§2.7 Uc&ast v jinych soutéZich (Hitpoint, Streamers Clash a dal$i) hra¢e z Arion League nevylucuje.

03 — Tym a soupiska

7z v o

§3.1 Tym tvori 5 hracu zakladni sestavy a nejvys 2 nahradnici za split.

§3.2 Jeden hrac smi byt za split aktivni jen v jednom tymu. Neni mozné hrat za dva tymy soucasné,
ani ve dvou rdznych divizich.

§3.3 Tym vede kapitan. Kapitdn domlouva terminy, hlasi vysledky a jedna za tym s vedenim ligy. Tym
smi mit jen jednoho kapitana.

§3.4 Tym vznikd na webu — kapitén ho zalozi a spoluhrace pozve odkazem. Pozvanka plati 14 dni a
snese nejvys 10 pouziti.

§3.5 Pridat nebo odebrat hrace béhem splitu schvaluje admin. Kapitdn o zménu zada na profilu
tymu; mimo bézici split si soupisku spravuje sdm. Dvé hodiny pfed zapasem tymu admin hrace
nepridava ani neodebira, stejné jako se v té dobé zamykd domluveny termin (10.5). Ve 2. divizi
schvali admin béhem splitu nového hrace jen tehdy, kdyz je srovnatelné urovné jako hrac,
kterého nahrazuje. Kdyz tym nikoho nenahrazuje, posuzuje se Uroven vici zbytku soupisky. Tym se
vymeénou uprostred splitu nesmi posilit. Kdo hraje v zakladu a kdo je nahradnik, si kapitan
prehazuje sam na profilu tymu, kdykoli, i béhem splitu. Na lavicku smi i kapitdn séam, kapitdnem
zOstava. Prehozeni plati pro vSechny dalsi zédpasy; sestavu jen na jeden zapas upravuje u zapasu (3.6).

§3.6 Kapitdn ma mezi zdpasy moznost ménit hrace a nasazovat nahradniky — musi tak ale ucinit
pred zacatkem zdpasu. Jakmile kapitan klikne na Ready (11.8), soupiska jeho tymu je pro zapas
zamcena.

§3.7 Kdo nastoupi s ndhradnikem, kterého do zapasové soupisky neprihodil, pfichazi o prvni
ban v prvni hie série. Zapas se hraje dal — za nedostaveni se to nepovazuje a soupiska sama o sobé
zapas neblokuje. Trest si uplatni kapitdn sdm v lobby.

§3.8 Zapasova soupiska plati pro celou sérii. Vyménit hra¢e mezi hrami jedné série jde jen kvali
technickému problému — typicky kdyz se hra¢ odpojil a vratit se nemQze.

§3.9 Pokud tym chce nastoupit s hra¢em, ktery neni ¢lenem tymu (host), Ize to jen se souhlasem
kapitana soupere, jinak kontumace. V jednom zdpase smi hrat nejvys 2 hosté a tentyz host smi za
tym nastoupit nejvys ve 2 zapasech skupinové faze. V playoff hosté hrat nesmi. Ve 2. divizi musi
host navic splfiovat stejnou podminku Urovné jako novy hra¢ podle 3.5.

04 — Prihlaseni do splitu
§4.1 Registrace do Splitu 1 se oteviraji 11. 9. 2026 a uzaviraji 25. 9. 2026 ve 14:00. Prihlasuje kapitan
za cely tym.

§4.2 Do splitu se vejde 16 tym{. Prebytek jde na waitlist a nastupuje, pokud nékdo odstoupi pred
startem skupin. Po startu skupin se uz nedoplnuje.

84.3 V dalSich splitech kalibruji jen nové a vracejici se tymy. Kdo split dohrél, drzi si divizi a méni ji jen
postupem nebo sestupem.

05 — Kalibrace
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§5.1 Pred zdkladni ¢asti se hraje kalibrace — rozradi tymy do divizi. Kalibrace se hraje formatem GSL
double-elimination ve skupinach po ¢tyrech:

Kolo Zapas Format Kdo hraje

1 Zapas 1 BO1 1. vs 4. tym skupiny

1 Zéapas 2 BO1 2. vs 3. tym skupiny

2 Zapas 3 BO1 vitézové 1. kola

2 Zapas 4 BO1 porazeni 1. kola

3 Zapas 5 BO3 porazeny ze zapasu 3 vs vitéz zapasu 4

Do vyS$si divize jdou ze skupiny dva tymy — vitéz zadpasu 3 a vitéz zdpasu 5.

§5.2 Kalibrac¢ni skupiny se sestavuji podle sily tymu, aby byly vyrovnané. Tymy se podle sily rozdéli na
silnéjsi a slabsi polovinu a do kazdé skupiny se losem dostanou dva tymy z kazdé poloviny. Losuje se
i poradi ve skupiné, tedy kdo s kym hraje v 1. kole.

§5.3 Terminy kalibrace jsou pevné a nedomlouvaji se.

§5.4 Poradatel si vyhrazuje pravo pred startem skupin prefadit tym, jehoz predvedend sila zjevné
neodpovida vysledku kalibrace.

§5.5 UmyslIné prohravat v kalibraci se zamérem dostat se do nizsi divize je zakazané. Kdo
zamérné poda horsi vykon, aby se dostal do slabsi divize — typicky kvali snazsi cesté za prize poolem —
dopousti se manipulace se soutézi. Trest je v bodé 17.5.

§5.6 Kapitan potvrdi na webu, ze tym v kalibraci hraje. Potvrdit jde hodinu pred zacatkem kalibrace
az do jejiho zac¢atku. Do pavouka jdou jen tymy s potvrzenou Ucasti. Tym, ktery Ucast nepotvrdi, v
tomto splitu nehraje, pokud admin nerozhodne jinak.

§5.7 Kazdy kalibra¢ni zapas ma jeden ¢as zadatku: 15 minut od zverejnéni pavouka, u dalich zapas(
15 minut od potvrzeni vysledku predchoziho zapasu. Do za¢atku kapitén klikne na webu Ready, ¢imz
potvrzuje, ze méa pét hracd pripravenych. Kdo do zacatku neklikne, prohravé kontumacné. Jakmile jsou
pripravené oba tymy, hraje se hned. Lobby zakladd tym uvedeny vlevo (11.1).

§5.8 Tym, ktery na kalibra¢ni zédpas neprijde, v kalibraci konci. Zbyvajici zapasy prohravé kontumacné,
jeho soupefi postupuji bez hry a misto ve skupiné dostane podle pavouka.

§5.9 Kdyz je tym0 s potvrzenou Ucasti lichy poéet, posledni prihlaseny tym kalibraci nehraje. Do divize
ho zaradi poradatelé podle sily tymu a zarazeni potvrdi pred losem skupin.

§5.10 Kdyz pocet hrajicich tym{ neni nasobek ¢tyr, dva naposledy pFihlasené tymy hraji misto
kalibra¢nich skupin jeden rozhodujici zapas BO3. Vitéz jde do vyssi divize, porazeny do nizsi.

§5.11 Kdyz admin vysledek kalibra¢niho zdpasu zméni, anuluje nebo zdpas zrusi, zrusi se i navazujici

zapasy, které z plvodniho vysledku vznikly, a odehraji se znovu se spravnymi tymy. Novy zdpas zacina
15 minut po zasahu.

06 — Zakladni ¢ast
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§6.1 Zakladni ¢ast se hraje ve skupinach, kazdy s kazdym. 1. divize hraje na BO3, 2. divize na BO1.
Ve Splitu 1 takhle:

1. divize 2. divize
Skupiny 2 skupiny po 4 tymech (A a B) 1 skupina o 6 tymech
Format ve BO3 BO1
skupiné
Format v BO3, findle BO5 BO3, findle BO5
playoff
Z&pasUt na 3 5
tym
Vychozi ne 4. 10., st 7. 10. a ne 11. 10., vzdy ve 20:00 ne 4. 10. ve 20:00 a 21:15, st 7. 10. ve 20:00, ne 11.
terminy kol 10. ve 20:00 a 21:15
Body 2:0 = 3 body, 2:1 = 2 body a porazeny 1 bod vyhra = 3 body, prohra 0 (7.1)
(7.1)
Do playoff prvni dva z kazdé skupiny: vitézové horni, druzi | prvni Ctyfi: 1.-2. horni, 3.-4. dolni pavouk (8.1)
dolni pavouk (8.1)
Po splitu posledni z kazdé skupiny sestupuje (9.1) oba finalisté playoff postupuji (9.2)

Kola nemaiji pevné poradi: jejich terminy jsou jen vychozi a zadpas z posledniho kola klidné odehrajete jako
prvni (10.2). Ve skupiné o 5 tymech se hraje 5 kol a v kazdém kole jeden tym stoji.

§6.2 Skupiny bézi od zverejnéni losu (so 26. 9.) do posledniho kola (ne 11. 10.). Terminy si
kapitdni domlouvaji na webu hned od zverejnéni losu; kdo se nedomluvi, hraje ve vychozim terminu.

07 — Body a poradi

§7.1 Za zapas se pridéluji body podle vysledku série:

Vysledek série Vitéz Porazeny
1:0 (BO1) 3 body 0 bodl
2:0 3 body 0 bodl
2:1 2 body 1 bod

Porazeny si odnese bod za urvanou mapu.

§7.2 Kontumace se zapiSe jako vyhra v plném poctu her: 1:0 v BO1, 2:0 v BO3 a 3:0 v BO5. Vitéz
dostane 3 body, porazeny 0. Do rozdilu a poc¢tu her pri shodé bodl (7.4) se kontumace nepoéita, hry se
na Riftu neodehrdly.

§7.3 Kdyz nenastoupi ani jeden tym, zdpas se pocitd jako prohra obéma a zadny nedostane body
ani hry.

§7.4 Pri shodé bodt rozhoduje v tomto poradi:

1. minitabulka vzajemnych zapasa mezi tymy, které se o misto déli

2. rozdil vyhranych a prohranych her

3. pocet vyhranych her

4. lepsSi umisténi v kalibraci — konec¢né poradi 1.-4. ve vlastni kalibra¢ni skuping, tedy 2:0 -» 2:1 - 1:2
- 0:2

5. narizena dohravka — posledni moznost, kdyZ se shoduje vSechno ostatni; narizuje ji admin a jen

e

tehdy, jde-li o postup do playoff nebo o sestup do nizsi divize

Body 1-4 poradi v tabulce urci vZzdy a los se nepouziva. Dohravka stoji nad nimi: admin ji mdze nafidit
tam, kde by o postup nebo sestup rozhodl az bod 4.

08 — Playoff
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§8.1 Playoff 1. divize se hraje na BO3, finale na BO5. Postupuji dva nejlepsi tymy z kazdé

skupiny, tedy 4 tymy z divize, a hraje se horni a dolni pavouk. Vitézové skupin smi jednou prohrat,

druzi ze skupin ne:

e horni pavouk (BO3): vitéz skupiny A vs vitéz skupiny B; vitéz jde rovnou do finale, porazeny do
semifinale

e dolni pavouk (BO3): druhy ze skupiny A vs druhy ze skupiny B; vitéz jde do semifindle, porazeny
konci

e semifinale (BO3): porazeny z horniho pavouku vs vitéz dolniho; porazeny konci

e findle (BO5): vitéz horniho pavouku vs vitéz semifinale; hraje se jednou, i kdyz ho vyhraje tym z
dolniho pavouku

Playoff 2. divize (obecné kazdé divize, kterd ma jen jednu skupinu o Sesti a vice tymech): postupuji

prvni ¢tyfi a hraje se horni a dolni pavouk. Prvni dva smi jednou prohrét, tfeti a Ctvrty ne:

e horni pavouk (BO3): 1. vs 2. ze skupiny; vitéz jde rovnou do findle, porazeny do semifinale

e dolni pavouk (BO3): 3. vs 4. ze skupiny; vitéz jde do semifindle, porazeny konci

¢ semifindle (BO3): porazeny z horniho pavouku vs vitéz dolniho; porazeny koncf

e finale (BO5): vitéz horniho pavouku vs vitéz semifindle; hraje se jednou, i kdyz ho vyhraje tym z
dolniho pavouku

§8.2 Zapas o 3. misto se nehraje. V hornim a dolnim pavouku (8.1) je 3. porazeny v semifindle a 4.
porazeny v dolnim pavouku. Kde o poradi tym@ nerozhodne samotny pavouk, uréi se v tomhle poradi:

1. umisténi ve skupiné
2. poéet bodt ve skupiné
3. pocet vyhranych her v playoff

09 — Postup a sestup

§9.1 Sestup. Z 1. divize sestupuje 4. tym z kazdé skupiny, tedy dva tymy. Kdyz ve skupiné nékdo
odstoupil a dohrava se ve tfech, sestupové misto je obsazené jim — viz 16.4.

§9.2 Postup. Z 2. divize postupuji oba finalisté playoff, tedy dva tymy.

§9.3 Baraz se nehraje. Postup i sestup jsou primé.

§9.4 Tym, ktery split vynechd, ztraci misto v divizi a vraci se pres kalibraci jako kazdy novy tym —
pokud vedeni ligy nerozhodne jinak.

Vyjimku mUze udélat admin tam, kde by jinak zlstalo misto v divizi prazdné: kdyz se ve vyssi divizi uvolni
slot a neni koho postoupit, miize na né&j vedeni zaradit tym, ktery tuhle divizi v minulosti hral.

10 — Terminy zapasu

§10.1 Harmonogram Splitu 1. VSechny casy v lize jsou ¢esky ¢as / CET (Europe/Prague).

Faze Kdy
Otevrenf pa 11. 9. 2026
registraci

Uzavérka pa 25. 9. 2026 ve 14:00
registraci a
soupisek

Kalibrace pa 25. 9. 2026 v 18:00 — v jediném dni, cely pavouk se odehraje najednou

Skupinova S0 26. 9. (zverejnéni losu) az ne 11. 10. 2026; domlouvat a hrat jde hned od zverejnéni losu
faze

Vychozi ne 4. 10., st 7. 10. a ne 11. 10., vzdy ve 20:00

terminy

kol, 1.

divize

Vychozi ne 4. 10. ve 20:00 a 21:15, st 7. 10. ve 20:00, ne 11. 10. ve 20:00 a 21:15

terminy

kol, 2.

divize

Vychozi hraje se v ném, kdyZ se tymy nedomluvi jinak; po domluvé se soupefem jde hrat dfiv i pozdéji,

termin nejpozdéji do konce skupinové faze (10.2). Vychozi termin jednotlivého zadpasu mize posunout admin,
znamena hraci obou tym@ o tom dostanou zpravu na webu

Playoff vychozi terminy kol vyhlasime se zverejnénim pavouka po skupinové fazi, najdes je v harmonogramu

na strance Hrat a u kazdého zdpasu; po domluveé jde hrat d¥iv, pozdéji ne
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§10.2 Tymy se mdzou domluvit na jiném terminu. Navrh se posild pfes webové rozhrani a nabidne v
ném az tfi ¢asy. Kazdy nabidnuty ¢as musi byt aspoi dvé hodiny dopredu — soupef musi stihnout
svolat tym. Stejné tak prijmout jde jen cas, ktery je porad aspoin dvé hodiny dopredu. Navrh,
ktery uz prijmout nejde, propadne a plati dosavadni termin.

Tym nesmi mit dva zapasy ve stejnou dobu. Zapas zabird hodinu na kazdou hru (BO1 1 hodinu, BO3
3 hodiny) a dalsi zdpas téhoz tymu mize zacdit nejdriv po jeho konci. Termin, ktery by se prekryval, web
nepusti.

Domluvit se musite nejpozdéji 2 hodiny pfed vychozim terminem zapasu. Potom uz vychozi
termin plati a zdpas se hraje v ném.

Odehrat se da kdykoli v ramci faze: hned od zverejnéni losu, klidné jesté tentyz den, kdyz je termin
aspon 2 hodiny dopredu, a dfiv i pozdéji nez ve vychozim terminu. Nejpozdéji vSak do konce faze. Ve
skupindch je to vychozi termin posledniho kola divize, v playoff vychozi termin daného zapasu: zapasy
playoff jdou posunout jen dopredu, protoze dalsi kolo ¢eka na jejich vitéze.

§10.3 Kdo nezareaguje, souhlasi. Kapitdn soupere mda na odpovéd 24 hodin od odeslani navrhu,
nejpozdéji vsak 2 hodiny pred navrzenym terminem. Kdyz do té doby nezareaguje, termin se
automaticky schvali. Termin, ktery je od odeslani ndvrhu méné nez 24 hodin dopredu, musi kapitan
soupere prijmout sédm; kdyz neodpovi, ndvrh propadne. Navrh na pozdéji, nez je vychozi termin, se sém
schvali jen tehdy, kdyz Ihita dobéhne dfiv nez 2 hodiny pred vychozim terminem (10.2); takovy navrh
proto poslete s dostate¢nym predstihem, idedlné dva dny prfedem. Po odesléni web napiSe presny cas.

§10.4 Domluva plati, jen kdyz projde webem.

§10.5 Uz domluveny termin jde zménit jen se souhlasem soupefe. Reéi se to na webu stejné jako prvni
domluva: jeden kapitan navrhne novy ¢as, druhy ho pfijme. Dokud ho nepfijme, plati termin ptvodni.
KdyZ souper nezareaguje, za souhlas se to tady nepovazuje. Zménit domluveny termin jde nejpozdéji 2
hodiny pfed nim, potom je zamceny.

§10.6 Kdyz se tymy nedomluvi, postupuje se takhle:

1. Hraje se ve vychozim terminu.

2. Kdyz ve vychozim terminu nemtize ani jeden tym, fedi to admin a pokusi se najit shodu — nahradni
termin.

3. KdyzZ shodu nenajde ani admin, oba tymy se pocitaji, jako by se nedostavily — zdpas se anuluje a
oba dostanou 0 bodu.

11 — Pfed zdpasem

§11.1 Lobby zaklada tym uvedeny vlevo (domaci). Nastaveni:

Polozka Hodnota

Typ hry Custom — Tournament Draft; po draftu v online nastroji staci Custom — Blind Pick (viz 12.5)
Mapa Summoner’s Rift

Server EUNE, pokud se tymy nedomluvily jinak (viz 2.3)

Heslo volitelné; kdo ho nastavi, musi ho soupefi sdélit

Spectator delay | povinné zapnuty

Postup krok za krokem:

1. V klientu Hrat - Vlastni hra - Vytvofit viastni hru.

2. Mapa Summoner’s Rift, rezim Tournament Draft. Kdyz tymy draftovaly v online ndstroji, rezim
Blind Pick (12.5).

3. Zapnout spectator delay. Bez néj vidi divak hru Zivé a stream se dé zneuzit k odecitani souperovy
pozice. Zakladajici tym za to odpovida.

4. Nastavit heslo (nepovinné) a poslat ho soupefi.

5. Do lobby pustit souperovu pétku a pripadné divaky podle 11.2 a 11.3.

6. Pred startem se v chatu lobby zeptat, jestli je soupef pFipraveny.

§11.2 Do lobby smi hraéi ze zapasové soupisky obou tymd. Bez opténi tam smi i ndhradnici a trenér
daného tymu. Kdokoli dalsi jen se souhlasem obou kapitant — souhlas se ddvéd v chatu lobby a da
se odepfit bez vysvétleni. Kapitani si pred startem zkontroluji, Ze v lobby nikdo navic nenf.

§11.3 Divaci. Lobby ma ¢tyfi divacka mista. Jedno si vyhrazuje admin a musi to tymdm oznamit
nejpozdéji 60 minut pred zacatkem zapasu; kdyz to neozndmi, je misto volné.

§11.4 Trenér smi do lobby a do champion selectu, do hry po jejim zadatku uz nemluvi.
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§11.5 Streamovat viastni zapas je povolené.

Streamsniping je hrubé poruseni pravidel, ne prestupek ze Skaly. Trestd se podle 17.2 — tedy
nejméné stupném 3 a vys, podle toho, jak moc to zdpas ovlivnilo. Proti tomu stoji drobnosti jako
zpozdéni nebo zapomenuty delay, kde se zacina dole.

§11.6 Oba tymy musi byt v lobby v poétu péti hraéu do 15 minut po oficidlnim éase. Za pozdé;si
prichod se trestd takto:

Zpozdéni Trest

do 15:00 bez postihu

15:01 - 20:00 ztrata volby strany na celou sérii
20:01 - 25:00 + ztrata 2 bant v prvni hfe

25:01 - 29:59 + ztrata vSech bana v prvni hie
30:00 a vic prohra zapasu kontumacné

Tresty se scitaji: kdo dorazi ve 22 minutéach, pfijde o volbu strany i o dva bany. Bany se odebiraji jen v
prvni hie série, volba strany na celou sérii.

Skala plati jen tomu, kdo komunikuje. Tym, ktery je po 15 minutdch bez komunikace — pres web,
Discord ani jiny ur¢eny kandl, s adminem ani s kapitdnem soupefe — a nema v lobby ani jednoho
hrace, prohravéd kontumacné v 15. minuté. Kdo se ozve, dostava Cas podle skaly vys.

Posunout termin na misté jde jen se souhlasem kapitana soupere.
V kalibraci tato Skala neplati, plati bod 5.7.

§11.7 Zpozdéni doklada soupeftv kapitan — screenshotem lobby s viditelnym ¢asem. Trest si
opozdény tym uplatni sém v champion selectu, pripadné v draftovacim nastroji.

Admin neni k dispozici 24/7. V kalibraci a v playoff jsou admini online po celou dobu; v zakladni
¢asti ne — s tim pocditejte. Za svij tym odpovida kapitdn a prednost ma vzdycky dohoda kapitanQ. PFi
neshodé se na admina neceka — hra se odehraje a spor se resi zpétné (§15). Tym, ktery podle admina
pravidla porusil, dostane trest podle jeho uvazeni a pripadny dalsi za zdrzovani hry.

KdyZz tym, ktery prisel pozdé, odmita hru zapnout nebo odmitd uznat ztratu ban(l, zapas se
kontumuje v jeho neprospéch.

§11.8 Kapitdn potvrzuje na webu tla¢itkem Ready, Ze méa pét hracd pripravenych. Tlacitko jde
zméacknout od 15 minut pred zacatkem do zacatku zapasu, stejné jako v kalibraci (5.7). Ready se

klikne do zac¢atku i tehdy, kdyz se tym do lobby opozdi; zpozdéni v lobby pak resi 11.6. Jakmile jsou
pfipravené oba tymy, mdzou zacit hned.

§11.9 Kdo do zacatku zapasu neklikne na Ready, prohrava kontumacné. Kontumace padne
automaticky skrze stranku. Proti takové kontumaci se kapitan mlze odvolat na webu u zdpasu: v
kalibraci do 15 minut, v playoff do 2 hodin, ve skupinach do 24 hodin. Odvolani posoudi admin.

§11.10 Pred spusténim se zakladajici tym v chatu lobby zepta, jestli je soupeF pFipraveny, a
poc¢ka na odpovéd. Spustit hru, kdyz druhd strana neodpovédéla, je poruseni pravidel — i kdyz jsou v
lobby vsichni.

§11.11 Po naplnéni lobby musi hra zacit nejpozdéji do 15 minut, pokud se kapitani nedomluvi jinak.
Pro tym, ktery prisel pozdé, to neplati — tam musi hra zacit ihned.

12 — Draft a Fearless

§12.1 Hraje se Tournament Draft + hard fearless. Draftuje se bud'v klientu, nebo v online nastroji; po
draftu v néstroji se v klientu znovu nedraftuje (12.5).

§12.2 VSechny série se hraji v rezZimu hard fearless. Champion, kterého si v sérii kdokoli zahral, je pro
zbytek série zakdzany obéma tymum.

§12.3 Fearless plati ve skupinach, v kalibraci i v playoff. Banlist se resetuje s kazdou novou sérii
— do dalsiho zapasu se neprenasi.

§12.4 Volba strany plati jen v BO3 a BO5. V prvni hi'e série voli tym uvedeny vlevo. V kazdé dalsi
hie voli tym, ktery pfedchozi hru prohral.

V BO1 se strana nevoli. Tym uvedeny vievo ma first pick a hraje na modré strané, tym uvedeny
vpravo ma second pick a hraje na ¢ervené strané.
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§12.5 Preferovany je online nastroj pro Fearless (napfiklad drafting.gg, fearlessdraft.coma
podobné). Nastroj hlida banlist za vas.

Pouziti nastroje je na domluvé obou tymd. KdyZ se tymy neshodnou, draftuje se v klientu a banlist
si kapitani hlidaji sami podle 12.6.

Po draftu v nastroji se v klientu uz nedraftuje. Tournament Draft v lobby znovu zaklddat nemusite:
staci vlastni hra v rezimu Blind Pick a kazdy hrac si v ni vezme presné toho championa, kterého mu
dal draft v nastroji. Vzit v klientu jiného championa, nez padl v néstroji, se resi stejné jako zakazany
pick (12.7, 12.8).

Kapitanim se doporuéuje pofizovat screenshoty draftu jako dlkazni material pfi poruseni Fearless.
Na spor bez dlikazti nebo bez souhlasu obou kapitanl se nebere zfetel.

Placeholder picky a dodge jsou zakazané.

§12.6 Banlist si hlidaji kapitani sami — web ho nevede. PouZijte na to ndstroj pro Fearless draft, ktery
ho hlida za vas. Za dodrzeni Fearless odpovidaji kapitani.

§12.7 Kdyz si nékdo vybere zakdzaného championa a pfijde se na to v champion selectu, select se
okamzité ukonci a pick & ban se opakuje ve stejném poradi a formatu az do doby, kdy nastala
chyba.

Prvni takovy pripad v sérii se bere jako omyl a netresta se. Kdyz se to témuz tymu ve stejné sérii
stane znovu, pfichazi o ban v nasledujici hre.

§12.8 KdyzZ se na zakdzaného championa prijde az po nacteni hry, ma poskozeny tym pravo do 2
minut od zac¢atku hry vyzadat remake. Hra se ukon¢i a pick & ban se opakuje podle 12.7.
§12.9 Po dohrané hie se na Fearless odvolat nejde. Kdo nechal hru dobé&hnout, vysledek pfijal.

Opakované ignorovani Fearless tresta admin.

13 — Prabéh hry

§13.1 Hra se povazuje za zahdjenou, jakmile nastane cokoli z toho:

Z ¥ 0

¢ doslo k vizudlnimu kontaktu hra¢d obou tyma,

e hrac pouzil utok nebo schopnost na minion, creep, budovu nebo championa,
e hrac vstoupil do souperovy dzungle,

e herni ¢as dosahl 2:00.

§13.2 Kazdy tym ma narok na 15 minut pauzy na jednu hru a musi ji FAdné zddvodnit. Pauza je
ur¢end vyhradné na technicky problém — vypadek pfipojeni, pad klienta, hardware atp.

§13.3 Béhem pauzy je komunikace o hife povolena — nemd se jak monitorovat.

§13.4 Umyslné zdrzovani hry pomoci pauz se tresta. Zakazané je pauzovat b&éhem teamfighta
a jinych ddlezitych momentt. Opakované poruseni trestd admin.

§13.5 Odpoji-li se hrac¢ pred zahajenim hry, ma postizeny tym pravo vyzadat remake. Po remaku se
pickuje stejné.
§13.6 Odpoji-li se hra¢ po zahajeni hry, hra se dohrava. Za zahdjenou hru se povazuje hra dle 13.1.

§13.7 Chyba hry se bere jako vyssi moc, se kterou se predem pocita. Chronobreak — vraceni hry
do stavu pred chybou — liga k dispozici nem3, takze jednordzovy bug, lag nebo pdad klienta jsou prosté
soucdsti toho, co se mize stat. Remake se za né nedava.

Vyjimkou je bug, ktery by ovlivnil i dalsi zapasy.

Na admina se nikdy neceka — admin nebude k dispozici 24/7. Hra se dohraje a admin rozhodne
zpétné.

§13.8 Po remaku se hraje se stejnymi picky a bany jako v prerusené hre.

§13.9 Remake kvuli poruseni Fearless. KdyZ se remakovalo proto, Ze nékdo vzal championa
zakdzaného z predchozi hry (12.8), draft se opakuje — ale jen do okamziku, kdy padl chybny pick.
Vsechno, co se nadraftovalo pred nim, zistavéa; odtamtud se pokracuje znovu a spravné. PGvodni picky
by tu chybu jen zopakovaly, cely draft od nuly je zbytecna dan pro oba tymy.

§13.10 Kdyz se hrac do hry vratit nemUze vlbec, smi tym v dalsi hfe série nasadit ndhradnika ze
soupisky tymu — i kdyZ nebyl na zdpasové soupisce. Kapitadn to musi soupefi ozndmit pred champion
selectem.

§13.11 Prestavka mezi hrami série je nejvys 15 minut pro kazdy tym.
§13.12 Hraje se do konce — surrender neni povolen. Vyjimkou je technicky divod.

Opakované vzdavani , z technického dlivodu" tresta admin.
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14 — Po zapase

§14.1 Po kazdé dohrané hre zapise kapitdn na webu u zdpasu, kdo hru vyhral, a nahraje screenshot
koncového scoreboardu. Hry se zapisuji prlbézné, ne az po sérii.

§14.2 Screenshot musi byt ¢itelny a musi obsahovat jména uétd obou tymu a vysledek.

§14.3 Hry zapisuje kapitan kteréhokoli z obou tymu. Zapisem hry, ktera rozhodla sérii, se vysledek
nahldasi sam. Kapitan soupere ho pak potvrdi, nebo rozporuje (15.1), i kdyz sérii prohral.

§14.4 Druhy kapitdn méa na potvrzeni nebo rozporovani Ihdtu, po které se vysledek potvrdi sam:

e kalibrace: 10 minut

e playoff: 15 minut

e skupiny: 2 hodiny

LhGta bé&Zi od nahlaseni vysledku, tedy od zapisu posledni hry série. Admin mtize vysledek potvrdit i
driv, kdyZ sedi se screenshoty.

§14.5 Kapitdn musi byt do konce splitu schopen vysledek kazdé hry zpétné dolozit. Nejjednodussi
je uschovat si vlastni screenshoty, ale staci cokoli prikazného — historie zdpast v klientu, replay hry,
zdznam streamu.

Kdo pfi sporu nedolozi nic, nemdze se dovolavat vlastni verze vysledku.
§14.6 Kapitan, ktery vysledek zapsal, ho mize na webu u zdpasu opravit, dokud ho soupef
nepotvrdi: zménit vitéze hry, pridat screenshot nebo smazat hru zapsanou navic. Souper pak dostane

novou lhitu na potvrzeni. Hru opravuje jen tym, ktery ji zapsal; se hrou zapsanou soupefem
nesouhlas resi rozporovani (15.1). Potvrzeny vysledek uz opravuje jen admin.

15 — Spory

§15.1 Kapitdn mUze nahlaseny vysledek rozporovat — na webu u zdpasu, s vysvétlenim, co nesedi.
§15.2 Druhy kapitdn mé pravo se ke sporu jednou vyjad¥it. Pak rozhoduje admin, i kdyz se druhd strana
nevyjadri.

§15.3 Admin rozhodne spor co nejdfiv, nejpozdéji do 24 hodin od jeho podéni. Plati to stejné ve
skupinach i v playoff.

§15.4 Admin mUze u sporu nafidit dohravku, zapsat vysledek, zdpas kontumovat, zrusit, nebo
vysledek anulovat: zépas se pak odehraje znovu od 0:0. Ke kazdému rozhodnuti pripojuje zdGvodnéni,
které vidi oba tymy.

§15.5 Rozhodnuti admina je konec¢né a odvolaci instance ve Splitu 1 neexistuje. Znovu ho otevfit jde
jen s novymi dikazy nebo argumenty, které pfi rozhodovani nebyly k dispozici. Opakovat tytéz
namitky znovu nema smysl.

§15.6 Protest proti sestavé, rolim nebo draftu se po zahdjeni hry nepfijima — s vyjimkou
Fearless podle 12.8. Kdo mda namitku, musi ji vznést driv, nez hra zacne.

§15.7 Pri podezreni na cheatovani kapitdn ve sporu uvede, Ze replay sporné hry ma, a na vyzadani ho
adminovi poSle. Nahravat ho na web neni potfeba — musi ho ale mit, dokud se spor neuzavre.

16 — Nedostaveni, kontumace a odstoupeni

Z ¥ 0

§16.1 Tym, ktery nenastoupi v poctu péti hra¢l do 30 minut od oficidlniho ¢asu, prohravé zépas
kontumacné. Za mensi zpozdéni se trestd mirnéji podle skéaly v 11.6.

§16.2 KdyZ nenastoupi ani jeden tym, plati 7.3 — oba bez bodd.

§16.3 Po druhé kontumaci téhoz tymu v radé je tym ze soutéZe automaticky vyrazen a jeho
vysledky se anuluji.

§16.4 Tym mize ze splitu odstoupit. Odstoupi-li ve skupinové fazi, anuluji se véechny jeho zapasy
naraz — odehrané i ty, které ho teprve cekaly. Nic se nedohrava a nic se nekontumuje ve prospéch
souperd.

§16.5 Tym vylouceny nebo diskvalifikovany vedenim ligy dopadd uplné stejné — vysledky se
anuluji. V playoff se nic neanuluje: odehrané zdpasy plati a zbyvajici zapasy tymu vyhrava souper
kontumaci.

§16.6 Vylouceny tym ztraci misto v divizi a do dalSiho splitu se vraci pres kalibraci.

17 — Tresty
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§17.1 Za poruseni pravidel mdze vedeni ligy uloZit:

Stupen Trest

napomenuti

ztrata volby strany nebo ban(
prohra hry

kontumace zapasu nebo série
vylouceni ze splitu

zékaz startu v nasledujicim splitu

N o s WN e

jiny trest, ktery na seznamu neni

§17.2 Opakované poruseni posouva trest o stupen vys. U hrubych poruseni — streamsniping
(11.5), cheatovani, falSovani dlkazl — se nezacina dole: jde se rovnou od stupné 3 vys.

§17.3 Sdileni uctu a nasazeni hrace, ktery neni €lenem tymu, se trestd kontumaci zdpasu a zdkazem
startu pro daného hrace.

Nespada sem hrd¢, ktery v tymu je, jen nebyl na zapasové soupisce — to je pripad 3.7 a stoji jeden ban,
ne zapas.

§17.4 FalSovani dlikazGi — upraveny screenshot, vymysleny vysledek — znamené okamzité
vylouceni ze splitu a zakaz startu v nasledujicim.

§17.5 Manipulace se soutézi — zejména Umyslna prohra v kalibraci s cilem dostat se do slabsi divize a

v vy,

sndz dosadhnout na prize pool — je nejtézsi prestupek v této lize. Stoji mimo skalu v 17.1. Tresta se:

e trvalym zakazem startu v Arion League pro cely tym i jednotlivé hrace, ktefi se na tom podileli, a
e oznamenim Riot Games jako pokus o podvod v komunitni soutézi.

Stejné se posuzuje domluveny vysledek zdpasu a jakékoli jiné Umysiné zkresleni sportovniho vysledku.

§17.6 Cheatovani, skriptovani a zneuziti chyb hry se trestd vyloucenim ze splitu a zdkazem startu
pro daného hrace.

§17.7 Kazdy hra¢ se chova slusné k soupefim i k vedeni ligy. Urdzky a naddvky miZou vést k trestu
podle skdly v 17.1. Posuzuje se chat v lobby, herni chat a komunikace na webu ligy.

18 — Zavérecna ustanoveni

§18.1 Vyklad téchto pravidel ndlezi vedeni ligy a jeho rozhodnuti je konec¢né.

§18.2 Vedeni ligy si vyhrazuje pravo pravidla zménit v zajmu férovosti soutéze. Zmény zverejnuje v
pravidlech na webu a plati od okamziku zverejnéni. Datum poslednfi Upravy je v hlavi¢ce pravidel.
Podstatné zmény oznamuje i na Discordu.

§18.3 Situaci, kterou pravidla nefesi, rozhoduje vedeni ligy podle smyslu téchto pravidel.

§18.4 Prihlasenim do soutéze kapitan potvrzuje, Ze s pravidly seznamil vsechny hrace svého tymu.
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